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Wst¦p

We wst¦pie charakteryzujemy problematyk¦ poruszan¡ w pracy. Dobrze jest odnie±¢

si¦ do aktualnego stanu rzeczy dokonuj¡c przegl¡du literatury. Odwoªania do lite-

ratury zamieszczamy w nawiasach kwadratowych, np. [2]. W kolejnych akapitach

charakteryzujemy krótko zawarto±¢ poszczególnych rozdziaªów.

W rozdziale 1 przedstawiono ... .

W rozdziale 2 przedstawiono ... .

W rozdziale 3 zamieszczono ... .

W rozdziale 4 zawarto ... .

W dodatku zamieszczono kody ¹ródªowe programów.

Ostatni akapit musi zawiera¢ jasno sformuªowany cel pracy.

Celem pracy jest zrealizowanie algorytmu sterowania wirtualnego piªkarza bior¡-

cego udziaª w rozgrywkach RoboCup Soccer Server.
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Rozdziaª 1

Zasady ogólne

Pisz¡c prac¦ dyplomow¡ pami¦tamy o tym, »e:

• u»ywamy formy bezosobowej (wykonano, zaprogramowano, zaprojektowano,

przedstawiono itp.),

• wszystkie rozdziaªy (w tym spis tre±ci, wst¦p, podsumowanie, literatura i do-

datki) zaczynaj¡ si¦ na stronach nieparzystych,

• nie rozpoczynamy rozdziaªów i podrozdziaªów od rysunków,

• w literaturze podajemy tylko te ¹ródªa, do których jest odwoªanie w pracy,

• nie u»ywamy przypisów w stopce jako odwoªa« do literatury,

• stron¦ tytuªow¡ i streszczenia po polsku i angielsku wykonujemy zgodnie z

wymaganiami Wydziaªu,

• do pracy doª¡czamy pªyt¦ CD w plastikowej koszulce, wklejon¡ na ko«cu, na

wewn¦trznej stronie okªadki,

• przed przekazaniem pracy do recenzji:

� sprawdzamy pisowni¦,

� oddajemy do korekty poloni±cie.
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Rozdziaª 2

Zasady formatowania

2.1 Tekst podstawowy

Prac¦ piszemy u»ywaj¡c szablonu umieszczonego na stronie Wydziaªu.

W tym opracowaniu zawarto informacje dodatkowe.

2.2 Rozdziaªy

Do tworzenia rozdziaªów u»ywamy polece« podanych w tabl. 2.1.

Tabela 2.1: Polecenia nagªówków

Nagªówek Polecenie

Spis tre±ci \tableofcontents

Wst¦p \chapter*{Wst¦p}

Rozdziaª \chapter{Tytuª}

Podrozdziaª \section{Tytuª}

Podpodrozdziaª \subsection{Tytuª}

Podsumowanie \chapter*{Podsumowanie}

Literatura \bibliography{nazwa_pliku_z_literatur¡}

Dodatek \appendix\chapter{Schematy}

Wdodatkach zamieszczamy np. schematy elektroniczne, wykazy elementów, wa»-

niejsze fragmenty kodu, opis instalacji, itp. Zawsze jest jeden dodatek o tytule "Za-

warto±¢ pªyty CD-ROM".
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8 Zasady formatowania

2.3 Listy wypunktowane i numerowane

Listy tworzymy za pomoc¡ otocze« itemize, enumerate oraz polecenia \item.

Pami¦tamy o tym, »e:

• ka»d¡ pozycj¦ zaczynamy maª¡ liter¡; kolejne zdania w tym samym punkcie

oddzielamy ±rednikiem, ew. zaczynamy du»¡ liter¡ je»eli tekst jest dªugi,

• na ko«cu pozycji stawiamy przecinek,

� w podpozycjach te» stosujemy przecinek,

� i jeszcze raz przecinek,

� dopiero po ostatniej pozycji stawiamy kropk¦.

Listy wypunktowane stosujemy najcz¦±ciej � listy numerowane u»ywamy tylko

wtedy, gdy kolejno±¢ pozycji ma znaczenie (np. opisuj¡c kolejne kroki algorytmu).

2.4 Rysunki i tabele

Rysunki wstawiamy za pomoc¡ otocze« figure i polecenia \includegraphics (wy-

maga pakietu graphicx). Tabele wstawiamy za pomoc¡ otocze« table i tabular

(mo»na u»y¢ pakietu booktabs).

Rysunki i tabele powinny by¢ czytelne, podpisane i wycentrowane na stronie. Nie

piszemy "na rysunku poni»ej" lub "przedstawia rysunek powy»ej". Do rysunków i

tabel odwoªujemy si¦ w tek±cie na dwa sposoby:

• w nawiasach, np. "Na ekranie pojawi si¦ ostrze»enie (rys. 2.1).",

• jako cz¦±¢ zdania, np. "Polecenia zamieszczono w tabl. 2.1".

Do odwoªa« u»ywamy polecenia \ref.

2.5 Wzory

Wzory zapisujemy zazwyczaj w otoczeniu \equation, np.

y = f(x) = ax2 + bx+ c. (2.1)



2.6 Kod programów 9

Rysunek 2.1: Ekran ostrze»enia

Wzór traktujemy jako element zdania, st¡d mo»e po nim nic nie by¢, mo»e poja-

wi¢ si¦ przecinek albo kropka (jak we wzorze (2.1)). Je»eli chcemy wyrówna¢ kilka

wzorów, na przykªad do znaku =, u»ywamy otoczenia align:

MSECV =
1

n

n∑
i=1

(yi − ŷ−i)
2, (2.2)

RMSECV =
√

MSECV. (2.3)

Do wzorów odwoªujemy si¦ za pomoc¡ polecenia \eqref.

2.6 Kod programów

Fragmenty kodu zapisujemy w otoczeniu verbatimtab z pakietu moreverb:

for i in range(1, 5):

print i

else:

print "The for loop is over."

Nazwy pochodz¡ce z kodu (funkcje, zmienne itp.) umieszczamy w tek±cie za pomoc¡

polecenia \verb, np. "P¦tla for wypisuje warto±ci zmiennej i."

Mo»na tak»e korzysta¢ ze zmiany czcionki za pomoc¡ \texttt.

2.7 Bibliogra�a

Bibliogra�¦ mo»na zakodowa¢ bezpo±rednio w pliku tex albo umie±ci¢ w pliku

literatura.bib i zaªadowa¢ poleceniem \bibliography{literatura}. Do przy-

gotowania literatury mo»na u»y¢ np. programu JabRef [1].





Podsumowanie

W podsumowaniu (optymalna obj¦to±¢: 1 strona) omawiamy najwa»niejsze elemen-

ty pracy oraz wynikaj¡ce z niej wnioski. Zamieszczamy tak»e zalecenia dotycz¡ce

kontynuacji pracy. Ostatni akapit musi zawiera¢ wykaz wªasnej pracy dyplomanta.

Autor za wªasny wkªad pracy uwa»a:

• wykonanie ... ,

• opracowanie ... ,

• zbudowanie ... .
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Dodatek A

Zawarto±¢ pªyty CD
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