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Wstep

We wstepie charakteryzujemy problematyke poruszang w pracy. Dobrze jest odniesé
sie do aktualnego stanu rzeczy dokonujac przegladu literatury. Odwotania do lite-
ratury zamieszczamy w nawiasach kwadratowych, np. [2]. W kolejnych akapitach
charakteryzujemy krotko zawartos¢ poszczegolnych rozdzialow.

W rozdziale 1 przedstawiono ... .

W rozdziale 2 przedstawiono ... .

W rozdziale 3 zamieszczono ... .

W rozdziale 4 zawarto ... .

W dodatku zamieszczono kody Zréodlowe programow.

Ostatni akapit musi zawiera¢ jasno sformutowany cel pracy.

Celem pracy jest zrealizowanie algorytmu sterowania wirtualnego pitkarza biorg-

cego udziat w rozgrywkach RoboCup Soccer Server.






Rozdzial 1
Zasady ogolne

Piszac prace dyplomows pamietamy o tym, ze:

e uzywamy formy bezosobowej (wykonano, zaprogramowano, zaprojektowano,

przedstawiono itp.),

e wszystkie rozdzialy (w tym spis tresci, wstep, podsumowanie, literatura i do-

datki) zaczynaja sie na stronach nieparzystych,
e nie rozpoczynamy rozdziatéw i podrozdziatéw od rysunkow,
e w literaturze podajemy tylko te zrodta, do ktorych jest odwotanie w pracy,
e nie uzywamy przypiséow w stopce jako odwotan do literatury,

e strone tytulowa i streszczenia po polsku i angielsku wykonujemy zgodnie z

wymaganiami Wydziatu,

e do pracy dotgczamy plyte CD w plastikowej koszulce, wklejona na koncu, na

wewnetrznej stronie oktadki,
e przed przekazaniem pracy do recenzji:

— sprawdzamy pisownie,

— oddajemy do korekty poloniscie.






Rozdzial 2

Zasady formatowania

2.1 Tekst podstawowy

Prace piszemy uzywajac szablonu umieszczonego na stronie Wydziatu.

W tym opracowaniu zawarto informacje dodatkowe.

2.2 Rozdzialy

Do tworzenia rozdzialow uzywamy polecenn podanych w tabl. 2.1.

Tabela 2.1: Polecenia nagléwkow

Nagtowek Polecenie

Spis tresci \tableofcontents
Wstep \chapter*{Wstep}
Rozdzial \chapter{Tytu1}
Podrozdziat \section{Tytu1}

Podpodrozdzial \subsection{Tytu1}
Podsumowanie = \chapter*{Podsumowanie}
Literatura \bibliography{nazwa_pliku_z_literatura}

Dodatek \appendix\chapter{Schematy}

W dodatkach zamieszczamy np. schematy elektroniczne, wykazy elementow, waz-
niejsze fragmenty kodu, opis instalacji, itp. Zawsze jest jeden dodatek o tytule "Za-

wartos¢ pltyty CD-ROM".
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2.3 Listy wypunktowane i numerowane

Listy tworzymy za pomocg otoczen itemize, enumerate oraz polecenia \item.

Pamietamy o tym, ze:

e kazda pozycje zaczynamy malg litera; kolejne zdania w tym samym punkcie

oddzielamy Srednikiem, ew. zaczynamy duza litera jezeli tekst jest dlugi,
e na koncu pozycji stawiamy przecinek,

— w podpozycjach tez stosujemy przecinek,
— 1 jeszcze raz przecinek,

— dopiero po ostatniej pozycji stawiamy kropke.

Listy wypunktowane stosujemy najczesciej — listy numerowane uzywamy tylko

wtedy, gdy kolejnosé pozycji ma znaczenie (np. opisujac kolejne kroki algorytmu).

2.4 Rysunki i tabele

Rysunki wstawiamy za pomoca otoczen figure i polecenia \includegraphics (wy-
maga pakietu graphicx). Tabele wstawiamy za pomoca otoczen table i tabular
(mozna uzy¢ pakietu booktabs).

Rysunki i tabele powinny by¢ czytelne, podpisane i wycentrowane na stronie. Nie
piszemy "na rysunku ponizej" lub "przedstawia rysunek powyzej". Do rysunkéw i

tabel odwolujemy sie w tekscie na dwa sposoby:

e w nawiasach, np. "Na ekranie pojawi sie ostrzezenie (rys. 2.1).",

e jako czes$¢ zdania, np. "Polecenia zamieszczono w tabl. 2.1".

Do odwotan uzywamy polecenia \ref.

2.5 Wzory
Wzory zapisujemy zazwyczaj w otoczeniu \equation, np.

y = f(z) = az® + bx + c. (2.1)
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¢

Podpis pakietu "rcssserver-9.2.2-0.i386.rpm" jest niepoprawny:

* Blad'weryfikacji podpisu

Brak podpisu GPG w pakiecie

Czy mimo tego chcesz go zainstalowac?

Tak | Tak na wszystkie Mie

Rysunek 2.1: Ekran ostrzezenia

Wzor traktujemy jako element zdania, stad moze po nim nic nie by¢, moze poja-
wi¢ sie przecinek albo kropka (jak we wzorze (2.1)). Jezeli chcemy wyréwnaé kilka

wzoréw, na przyktad do znaku =, uzywamy otoczenia align:

n

1 .
MSEcy = — > (i =90, (2.2)

=1
RMSEcy = /MSEcy. (2.3)

Do wzoréw odwolujemy sie za pomoca polecenia \eqref.

2.6 Kod programow

Fragmenty kodu zapisujemy w otoczeniu verbatimtab z pakietu moreverb:

for i in range(l, 5):
print 1
else:

print "The for loop is over."

Nazwy pochodzace z kodu (funkcje, zmienne itp.) umieszczamy w tekscie za pomoca
polecenia \verb, np. "Petla for wypisuje wartosci zmiennej 1."

Mozna takze korzysta¢ ze zmiany czcionki za pomoca \texttt.

2.7 Bibliografia

Bibliografie mozna zakodowaé¢ bezposrednio w pliku tex albo umiesci¢ w pliku
literatura.bib i zaladowaé¢ poleceniem \bibliography{literatural}. Do przy-

gotowania literatury mozna uzy¢ np. programu JabRef [1].






Podsumowanie

W podsumowaniu (optymalna objetosé: 1 strona) omawiamy najwazniejsze elemen-
ty pracy oraz wynikajace z niej wnioski. Zamieszczamy takze zalecenia dotyczace
kontynuacji pracy. Ostatni akapit musi zawiera¢ wykaz wlasnej pracy dyplomanta.

Autor za wlasny wktad pracy uwaza:
e wykonanie ...,
e opracowanie ... ,

e zbudowanie ... .
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Dodatek A

Zawartos¢ ptyty CD
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